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Arbeiten mit MAXMaps

MAXMaps erlaubt es, Zusammenhange zu visualisieren. Primar ist MAXMaps dazu gedacht,
die verschiedenen Elemente von MAXQDA (Codes, Dokumente, Memos, Codierungen)
visuell auf einer Arbeitsflache, einer sogenannten Map, darzustellen und in Beziehung
zueinander zu setzen. Es konnen aber auch Maps erstellt werden, die mit dem MAXQDA -
Projekt nichts zu tun haben.
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MAXMaps wird durch einen Klick auf ,MAXMaps* im Menu ,Visual Tools“ gestartet.
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Das MAXMaps-Fenster zeigt auf der linken Seite die ,Liste der Maps“ mit allen
existierenden Maps. Rechts daneben befindet sich die Arbeitsflache zum Bearbeiten der
Map. Das Menu enthalt alle Optionen zum Formatieren, Importieren und Exportieren der
Map. Am unteren Fensterrand befinden sich die Zoom-Optionen zum Vergrofkern und
Verkleinern der Ansicht.




MAXDAYS

MAXQDA VIRTUAL CONFERENCE

Objekttypen in MAXMaps
Bei den Elementen, aus denen eine Map besteht, wird unterschieden zwischen:

e Standardobjekten: Codes, Codierungen, Dokumenten, Memos. Diese Objekte bleiben
interaktiv mit der Projektdatei verbunden.

e Freien Objekten: Bildern, Formen, Linien, Texte

¢ Verbindungsobjekten: Gerichtete oder ungerichtete Verbindungslinien

Interaktivitat von Standardobjekten

MAXQDA-Standardobjekte in einer Map sind interaktiv mit den
Daten des MAXQDA-Projekts verbunden. Machen Sie
beispielsweise einen Rechtsklick auf ein Dokument-lcon um Biidsndem ..
tiber das Kontextmenii z.B. die Ubersicht codierte Segmente Label bearbeten
aufzurufen, oder Memos, Codes, Summarys, oder Paraphrasen

Layer »

X Von Map entfernen

Anordnen »
Externen Link einfligen

zu importieren. Geo-Link einfiigen
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Weitere Interaktivitat fur z.B. ein Dokument-Symbol

Memo
e Mouse-Over: Anzeige des Dokument-Memos im f% Ubersicht codierte Segmente

Tooltipp (falls vorhanden) ;[:@ 3::::2:: y:::en

e FEinfachklick: Fokussieren des Dokuments in der , Liste Memos importieren
der Dokumente* Codes impcfrtierer} »
Summarys |mport(eren 13
e Doppelklick: Dokument wird im ,Dokument- Paraphrasen importieren

Dokument aktivieren

Browser" gedffnet

Eine neue Map erstellen
Im Start-Menu von MAXMaps befinden sich drei Optio-

nen zum Erstellen einer neuen Map. Start  Einfiigen

Mit ,Neue Map“ wird eine leere Arbeitsflache erstellt. In ré F?j F?_,‘
diese Map werden anschlieRend MAXQDA-Elemente Neue Neues Dokument-  Neues Code-
einfach per drag & drop aus dem MAXQDA -Fenster Map Modell Modell
hineingezogen und/oder freie Objekte und Verbindun-

gen eingefugt.
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Eine neue Map mit Modell-Vorlagen erstellen

MAXMaps beinhaltet 15 verschiedene Modell-Vorlagen, die eine spezielle Perspektive auf
das Material ermoglichen. Um ein neues Modell zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Tab Start auf Neues Dokument-Modell bzw. Neues Code-Modell und
wahlen Sie im erscheinenden Menl das gewtinschte Modell aus.

2. MAXQDA erstellt eine leere Map und zeigt eine kurze Anleitung zum Einfligen von
MAXQDA-Objekten an: Je nachdem, ob ein fallorientiertes oder ein codeorientiertes
Modell erstellt wird, ziehen Sie aus der links angezeigten ,Liste der Dokumente* oder
sListe der Codes* Objekte auf die Map.

3. Direkt nach Auswahl der Dokumente oder Codes erscheint eine Vorschau des fertigen
Modells. An der linken Seite befinden sich alle fir die Erstellung des Modells
vorhandenen Optionen. Sie konnen jede Option ausprobieren — die Vorschau der Map
passt sich automatisch bei jeder Optionsanderung an

4. Um die Erstellung der Map abzuschlieléen, klicken Sie oben im Optionsbereich auf den
Button Modell verwenden
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Einzelfall-Modell

Zeichnet fur ein ausgewahltes Dokument ein
Modell mit den zugeordneten Codes, Memos und
codierten Segmenten. Statt der codierten Seg-
mente konnen alternativ die Summarys oder
Paraphrasen ausgegeben werden. Das Einzelfall-
Modell lasst sich auch fir Dokumentgruppen,
Dokumentsets und Fokusgruppen-Teilnehmende
erstellen. Zudem ist eine Variante mit hier-
archischer Darstellung der Codes verfligbar.

Zwei-Falle-Modell

Visualisiert, welche Codes gemeinsam in zwei
Dokumenten, Dokumentgruppen oder Doku-
mentsets vorkommen, und welche nur in einem
der beiden ,Falle* existieren.

Ein-Code-Modell

Stellt in der Map einen ausgewahlten Code und
die zugehorigen codierten Segmente oder Sum-
marys dar, zudem das Code-Memo und die mit
dem Code verknupften Memos. Das ,Ein-Code-
Modell“ hat gewisse Ahnlichkeiten zum ,Einzel-
fall-Modell*, nur dass hier kein Dokument,
sondern ein Code im Mittelpunkt der Map
platziert wird

Code-Theory-Modell

Beim Code-Theorie steht zwar genauso wie beim
Ein-Code-Modell ein Code im Mittelpunkt des
Interesses, allerdings nicht seine Codierungen,
sondern seine Subcodes und vor allem seine
Memos. Ein ausgewahlter Code wird zusammen
mit seinem Code-Memo und mit seinen ver-
knUpften Memos in der Zeichenflache dargestellt.
Auf Wunsch konnen auch die zugehorigen
Subcodes und deren Memos integriert werden.

Einzelfall-Modell
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Code-Subcodes-Segmente-Modell

Ein ausgewahlter Code und seine Subcodes
werden in die Map eingefligt. Mit jedem Code
bzw. Subcode sind die hierzu vorhandenen
Segmente verbunden. Auch eine Variante mit
hierarchischer Baumdarstellung der Codes ist
verfugbar.

Hierarchisches Codes-Subcodes-Modell

Ein ausgewahlter Code und seine Subcodes
werden in die Map eingefugt. Das hierarchische
Geflige der Subcodes wird in Form mehrerer
~Stockwerke® visualisiert.

Code-Verteilungs-Modell

Das Code-Verteilungs-Modell ist daflir geeignet,
zu veranschaulichen, in welchen Dokumenten
wie haufig ein ausgewahlter Code vorkommt.

Code-Relations-Modell

Das ,Code-Relations-Modell* dient dazu, das
gemeinsame Vorkommen von Codes als Netz-
struktur zu visualisieren. Fur die Analyse des
gemeinsamen Vorkommens stehen die gleichen
drei Modi wie fir den Code-Relations-Browser
und die Codelandkarte zur Verfugung:

o Uberschneidung am Segment
e Nahe von Codes im gleichen Dokument

e Vorkommen von Codes im gleichen
Dokument

Code-Subcodes-Segmente-Modell

Hierarchisches Code-Subcodes-Modell
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Objekte formatieren

Sie konnen das Aussehen und die Position von Objekten leicht anpassen, um eine Map nach
Ihren Bedarfen zu gestalten. Die Eigenschaften ausgewahlter Objekte werden im

Tab Format und Linien-Format angepasst. Die MenUeintrage erscheinen automatisch im
oberen Fensterbereich, sobald Sie ein Objekt ausgewahlt haben.

Start Einfligen Format

- & Lini . j » i

Arial Jn. & & A [J Rahmen LZ Linie 1[50 ] :I [ objektrahmen Zur Bibliothek hinzufiigen Q)
&, Hintergrund %, Hintergrund - «— (50 | 0 A VergréBern &7 Format kopieren <

F K U s = = EEEZ 2 Symbol _ - ) Geo-Link /
[ schatten [ schatten ¥ Verkleinern = Layer zuweisen Externer Link

Label Symbol Objekt Verbinden

Auch die Grolke der Objekte kann leicht geandert werden:

Klicken und Ziehen,
um GroRe
anzupassen

e Ziehen Sie das Objekt mit der Maus groféer oder kleiner.

e Stellen Sie auf dem Tab Format die gewlinschte Grofée in
den Zahlenfeldern ein oder klicken Sie auf
VergrofRern oder Verkleinern.

Objekte verbinden

Um eine Verbindung zwischen Objekten zu zeichnen, Start  Einfigen  Format

klicken Sie auf das Symbol Verbinden im Tab Start, um

den Verbinde-Modus einzuschalten. In diesem Modus |-_d (2 (2 )
lassen sich keine Objekte auswahlen oder verschieben, e Neues Demet Neveecnde, | Yot

sondern es lassen sich nur gerichtete oder ungerichtete
Verbindungslinien zwischen zwei Objekten erzeugen.

Maps drucken, exportieren, verwalten

e Drucken einer Map in hoher Qualitat: durch das Drucksymbol oben rechts
e Export als Grafik im Format PNG, JPG oder SVG: Start > Map exportieren

e Export als MOD zum Import in ein anderes MAXQDA-Projekt: Start > Map
exportieren

https://www.maxgda.de/hilfe-mx20/maxmaps/was-leistet-maxmaps

Q Weitere Informationen zu MAXMaps finden Sie im MAXQDA 2020 Online-Manual:



https://www.maxqda.de/hilfe-mx20/maxmaps/was-leistet-maxmaps

